Ejercicios



((nicio NIVEL 0

/ Leer ValorCarta / Inicio
Leer ValorCarta
Resultado = ValorCarta * 5
Imprimir Resultado

Fin
Resultado = ValorCarta * 5

/ Imprimir Resultado/




D
/ 1 7 NIVEL 1

FiguraCarta

Resultado = ValorCarta

Inicio
Leer ValorCarta
Leer FiguraCarta
Resultado = ValorCarta

Si FiguraCarta == "Corazones" O FiguraCarta == "Diamantes" Entonces
_ Resultado = Resultado + 20
Corazzzlrf:gaoc ;::nzsntes? F l n S l
Imprimir Resultado

Fin

NO (Nggras) Resultado = Resultado + 20

Imprimir Resultado /

|
o




| NIVEL 2

A 4

Inicio
Leer ValorCarta
Resultado = ValorCarta
Si ValorCarta > 7 Entonces
Resultado = ValorCarta * 2

Resultado = ValorCarta

SiNo

;ValorCarta > 72 Resultado = ValorCarta + 10
Fin Si
Imprimir Resultado

Fin

Si

Resultado = ValorCarta * 2 Resultado = ValorCarta + 10

~

/ Imprimir Resultado

|
©




Leer ValorCarta,
FiguraCarta

;ValorCarta < 6

Y
FiguraCarta == Espadas?

Fin

S

(Cumple fambas) (Falla'alguna)

Resultado = 50 Resultado = ValorCarta + 5

/Imprimir Resultado/

l
o

NIVEL 3

Resultado = ValorCarta Inicio

Leer ValorCarta
Leer FiguraCarta
Resultado = ValorCarta

Si ValorCarta < 6 Y FiguraCarta == "Espadas" Entonces
Resultado = 50

SiNo
Resultado = ValorCarta + 5

Fin Si
Imprimir Resultado



@
1 NIVEL 4
/LeerValorCarta/

A 4

Resultado = ValorCarta

Inicio
Leer ValorCarta
Resultado = ValorCarta
Mientras Resultado <= 20 Hacer
Resultado = Resultado + 5
Fin Mientras

Imprimir Resultado
Fin

;Resultado <= 20?7

Si
(Repfti

Resultado = Resultado + 5 / Imprimir Resultado /

|



o NIVEL 5

FiguraCarta

Resultado = ValorCarta

Inicio
Leer ValorCarta
Leer FiguraCarta
Resultado = ValorCarta

¢;Figura es
Corazones o Diamantes?

Paso = 0
Si FiguraCarta == "Corazones" O FiguraCarta == "Diamantes" Entonces
Paso = 5
NO Negras) SiNo
Paso = 2
Paso =5 Paso = 2 Fln Sl
Mientras Resultado <= 30 Hacer

Resultado = Resultado + Paso
Fin Mientras
Imprimir Resultado
Fin

;Resultado <= 30?

sl
(Sigue sulfiendo)

Resultado = Resultado + <
Imprimir Resultado
Paso




Y NIVEL 6

FiguraCarta

Resultado =0 I n l C l o

Contador =1

Leer ValorCarta

Leer FiguraCarta

Resultado = 0

Contador = 1

Mientras Contador <= ValorCarta Hacer
Resultado = Resultado + Contador
Contador = Contador + 1

Fin Mientras

;Contador <= ValorCarta?

si

YA i Si FiguraCarta == "Corazones" O FiguraCarta == "Diamantes" Entonces
Resultado = Resultado * 2
Fin Si
Resultado = Resultado + ;Figura es Imprimir Resultado

Contador Corazones o Diamantes? F l n
si (Rojas)
Contador = Contador + 1 NO (Nggras) Resultado = Resultado * 2

Imprimir Resultado




Inicio

L NIVEL 7

FiguraCarta

Resultado = 0
Contador = 1

Inicio
Leer ValorCarta
Leer FiguraCarta
Resultado = 0
Contador = 1
Mientras Contador <= ValorCarta Hacer
Si (Contador / 2) tiene residuo 0 Entonces
Resultado = Resultado + 5

;Contador <= ValorCarta?

si
(Entra al Bucle)

(TermMo Bucle) S lN O

Resultado = Resultado + 2
Fin Si
Contador = Contador + 1
Fin Mientras

;Es el Contador
un nimero PAR?

;Figura es
Espadas?

Si FiguraCarta == "Espadas" Entonces
— o oo Resultado = Resultado * 10
Fin Si
Resultado = Resultado + 5 Resultado = Resultado + 2 Resultado = Resultado * 10 Im pr imir Resultado

Fin

\;

Contador = Contador + 1

Imprimir Resultado
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